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Bienvenue dans le projet bE-aware : Autonomiser la jeunesse 

européenne pour un monde numérique plus sûr 

 

Le projet bE-aware vise à équiper la jeunesse européenne des compétences et des 
connaissances essentielles pour naviguer en toute sécurité dans le paysage 
numérique. Notre engagement à créer des espaces en ligne plus sûrs repose sur la 
lutte contre l'exploitation et les abus sexuels en ligne (OSEA) à travers des 
matériaux éducatifs innovants et une implication active de la communauté. 

À travers nos efforts, nous avons pour objectif de former une génération de jeunes 
conscient.e.s, informé.e.s et proactif.ve.s dans la promotion de comportements 
sécurisés en ligne. 

Objectifs et résultats du projet 

 Transformer la sécurité des jeunes : Nous redéfinissons la façon dont les 
jeunes abordent la sécurité numérique en leur fournissant des outils pour 
reconnaître et combattre l’OSEA. 

 Autonomiser les jeunes et les organisations par l'innovation : bE-aware 
promeut la collaboration entre les jeunes et les organisations, créant un 
réseau qui soutient l'éducation continue à la sécurité numérique et la 
sensibilisation. 

bE-aware Toolkit : une ressource pour le changement 

Au cœur de notre mission se trouve le bE-aware Toolkit—une ressource complète 
conçue pour aider les professionnel.le.s de la jeunesse, les éducateurs.rices et les 
organisations à prévenir et à aborder l’OSEA. Le Toolkit inclut des modules éducatifs, 
des matériaux de formation et des outils interactifs pour approfondir la 
compréhension et promouvoir un environnement en ligne plus sûr. Développé avec 
l’apport d’experts de divers secteurs, ce Toolkit représente une étape cruciale pour 
permettre aux jeunes de se protéger et de protéger leurs pairs. 

Engagement des jeunes et campagnes de sensibilisation 

Le projet met en avant la participation active des jeunes via des ateliers et une 
application mobile interactive qui aide les jeunes à reconnaître les risques en ligne et 
à agir en toute connaissance de cause. Nos campagnes de sensibilisation, conçues 
par et pour les jeunes, encouragent un comportement numérique responsable et 
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promeuvent un esprit de défense communautaire contre l’OSEA. En combinant 
narration, médias numériques et contenu interactif, nous engageons les jeunes de 
manière significative pour promouvoir une culture de sécurité et de résilience. 

Le projet bE-aware a débuté le 1er janvier 2024 et se terminera le 31 décembre 
2025. Par nos efforts continus, nous poursuivons notre action de sensibilisation, 
favorisons la collaboration et ouvrons la voie vers une expérience numérique plus 
sûre pour la prochaine génération. 

Pour plus d'informations, veuillez visiter notre site web (https://beawareproject.eu/) 
ou contacter notre équipe. 

Partenaire local : D’Antilles et D’Ailleurs 

Site web du partenaire : https://www.dantillesetdailleurs.org/ 

 
 

 

 

 

 

  

 


